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Czy gry cyfrowe moga by¢ polskie?
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Prezentacja projektu badawczego finansowanego ze srodkéw NCN (nr 2020/37/B/HS2/00169) i pos§wigeconego
problematyce interakcji pomiedzy kulturg gier cyfrowych i kulturami narodowymi. W przeciwienistwie do
starszych mediéw narracyjnych, zwigzanych zwykle z jezykiem narodowym oraz wigzanymi z panstwem i
narodem $rodkami wytwarzania - gry cyfrowe powstaja w warunkach gospodarki zglobalizowanej, przy uzy-
ciu narzedzi cyfrowych przeplywajacych ptynnie pomiedzy ré6znymi obszarami kulturowymi. Sg réwniez kon-
sumowane i dyskutowane w obiegu ogélnoplanetarnym. A jednak! Istnieje tendencja uporczywego wigzania
gier z kultura narodowa, zaré6wno w dyskursie uzytkownikéw, jak regulacjach prawnych. Celem wystapienia
jest zaprezentowac¢ zlozonos¢ problematyki “gier narodowych” oraz metod jej badania.
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“Polskie gry wideo? Kultury grania i branza gier w kontekscie narodowym” (NCN nr 2020/37/B/HS2/00169)
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