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Warsztaty 1/ 3

Wspolczesne metody przetwarzania jezyka naturalnego

Author: Jeremi Ochab'

! Institute of Theoretical Physics, Jagiellonian University, Krakéw
Corresponding Author: jeremi.ochab@uj.edu.pl

Na warsztatach pokaze i umozliwie wlasnoreczne wyproébowanie wybranych metod przetwarzania
jezyka naturalnego do analizy tekstow pisanych.
Uczestnicy bedg pracowa¢ w interaktywnych notatnikach obliczeniowych Google Colaboratory dostep-
nych z poziomu przegladarki internetowej. Bede korzystal z jezykow programowania Python (i
ewentualnie R), ale uczestnictwo w warsztatach nie wymaga ich znajomosci.

Stowa klucze:

przetwarzanie jezyka naturalnego, distant reading, text mining, klasyfikacja tekstow

Nazwa projektu:

Badanie sfinansowane z Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Dzialania 4.2 2014~
2020 Programu Operacyjnego Inteligentny Rozw6j — ,CLARIN — Wspodlne Zasoby Jezykowe i Infras-
truktura Technologiczna”, projekt nr POIR.04.02.00-00C002/19.

Wymagania sprzetowe i inne:

przegladarka Chrome/Firefox/Opera, dostep do internetu

Prezentacje 1/ 4

Wspolczesne metody przetwarzania jezyka naturalnego

Author: Jeremi Ochab'

! Institute of Theoretical Physics, Jagiellonian University, Krakow
Corresponding Author: jeremi.ochab@uj.edu.pl

Prelekcja bedzie stanowi¢ wstep do warsztatow, pokazujacych i umozliwie wlasnoreczne wyproébowanie
wybranych metod przetwarzania jezyka naturalnego do analizy tekstéw pisanych.

Podczas prelekcji pokaze przyktadows analize porownawcza ttumaczen za pomoca modutowego
oprogramowania stuzacego interpretowalnej analizie stylometrycznej. Oprogramowanie to laczy
nowoczesne metody przetwarzania tekstu, ekstrakcji cech za pomocg réznorakich narzedzi NLP,
nowoczesny klasyfikator, modul wyjasniajacy i w konicu wizualizacje cech jezykowych odrézniaja-
cych teksty lub grupy tekstow.

Stowa klucze:
przetwarzanie jezyka naturalnego, distant reading, text mining, klasyfikacja tekstow

Nazwa projektu:

Badanie sfinansowane z Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Dzialania 4.2 2014~
2020 Programu Operacyjnego Inteligentny Rozw6j — ,CLARIN — Wspodlne Zasoby Jezykowe i Infras-
truktura Technologiczna”, projekt nr POIR.04.02.00-00C002/19.

Wymagania sprzetowe i inne:

Page 1
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Warsztaty 1/5

Dlaczego warto tworzy¢ edycje cyfrowe? Przyklad edycji "Pisarki
z Kolekcji Varnhagena”

Authors: Jadwiga Kita-Huber'; Katarzyna Szarszewska'

! Jagiellonian University
Corresponding Authors: katarzyna.szarszewska@doctoral.uj.edu.pl, jadwiga.kita-huber@uj.edu.pl

W trakcie warsztatow postaramy sie odpowiedzie¢ na pytanie, dlaczego warto tworzy¢ edycje cyfrowe,
jakie mozliwo$ci otwieraja one przed badaczami i badaczkami oraz z jakimi wyzwaniami ich konfron-
tuja, w szczegolnosci, jesli chodzi o edycje materialow rekopismiennych. Za przykiad postuzy nam
opublikowana w pazdzierniku 2023 r. edycja ,Female Writers in the Varnhagen Collection”, bedaca
rezultatem prac polsko-niemieckiego zespotu z Uniwersytetu Jagiellonskiego i Bauhaus Universitit
w Weimarze nad czescig zbiorow z bytej Pruskiej Biblioteki Panstwowej w Berlinie w Bibliotece
Jagielloniskiej w Krakowie. Na przykladzie tej edycji przedstawimy etapy tworzenia edycji cyfrowe;j
i wybrane narzedzia, m.in. oprogramowanie Oxygen XML Edytor.

Stowa klucze:

edytorstwo cyfrowe, cyfrowe narzedzia humanisty, rekopisy XVIII i XIX w., kolekcja Varnhagena

Nazwa projektu:

Female Writers in the Varnhagen Collection - Letters, Works, Relations (NCN / DFG, Beethoven Classic
3)

Wymagania sprzetowe i inne:

Mozliwosé¢ Power Pointa

Prezentacje 1/ 6

UshugiIT i zasoby Centrum Informatyki dla humanistyki cyfrowej

Authors: Kinga Lechowicz¥"; Lucjan Stalmach’

! Centrum Informatyki U¥
Corresponding Author: lucjan.stalmach@uj.edu.pl

Centrum Informatyki zarzadza wieloma ustugami i infrastrukturg informatyczng w Uniwersytecie
Jagielloniskim.
W wystgpieniu zaprezentowane zostang wybranie zasoby IT, ktére moga by¢ wykorzystane przez
pracownikow i studentéw w pracy badawczo-naukowej i dydaktyce. Uwypuklone zostang te as-
pekty ustug, ktore szczegélnie istotne moga by¢ w obszarze humanistyki cyfrowej.

Stowa klucze:

ustugi i zasoby informatyczne; oprogramowanie; ustugi chmurowe

Nazwa projektu:
Wymagania sprzetowe i inne:
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Prezentacje 1/ 7

Po co gramatykowi korpus?

Author: Rafal Ludwik Gorski'

! KJOIE Uniwersytet Jagielloriski
Corresponding Author: rafal.gorski@uj.edu.pl

W wystapieniu przedstawie kilka przykladéw wykorzystania korpuséw tekstowych do badan w
zakresie gramatyki, a §cislej gramatyk wybranych jezykow. O ile korpus tekstowy jest dos¢ oczy-
wistym zrédtem danych dla leksykologa, dla gramatyka wciaz to ,zdanie z gwiazdka i bez gwiazdki”
wydaje sie lepszym wyborem w gramatyce. Niemniej w ostatnim dziesiecioleciu udato sie odpowiedzie¢
na szereg pytan dotyczacych gramatyki wiasnie dzieki korpusom. Wiecej — udalo si¢ postawic sz-
ereg pytan, ktore bez korpusu bylyby zawieszone w prozni.

Wystapienie bedzie skierowane do jezykoznawcéw i bedzie mialo na celu zachecenie do szerszego
korzystania z korpusow tekstowych w badaniach jezykoznawczych.

Stowa klucze:
jezykoznawstwo; jezykoznawstwo korpusowe; gramatyka; socjolingwistyka

Nazwa projektu:

Wymagania sprzetowe i inne:

rzutnik

Warsztaty 2/ 8
Spoleczenstwo cyfrowe — obywatel po-/doinformowany
Author: Agnieszka Fluda-Krokos'

! Uniwersytet Jagielloriski
Corresponding Author: agnieszka.fluda-krokos@uj.edu.pl

W trakcie warsztatow uczestnicy poznaja podstawowa terminologie dot. spoleczenstwa informa-
cyjnego i cyfrowego oraz przyktady baz danych zwigzanych z informacja publiczng i jej wykorzys-
taniem.

Stowa klucze:
spoleczenstwo informacyjne, informacja publiczna, prawo do informacji, bazy danych

Nazwa projektu:

Wymagania sprz¢towe i inne:

Prezentacje 1/ 9

Spoleczenstwo cyfrowe, czyli kto i co?
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Author: Agnieszka Fluda-Krokos'

' Uniwersytet Jagielloriski
Corresponding Author: agnieszka.fluda-krokos@uj.edu.pl

W trakcie wystapienia zaprezentowane zostang wybrane zagadnienia zwigzane z problematyka spoteczenstwa
cyfrowego oraz przyklady zastosowania jego zdobyczy w zyciu codziennym.

Stowa klucze:
spoteczenstwo, cyfryzacja, informacja, dostepnosé¢, kompetencje cyfrowe

Nazwa projektu:

Wymagania sprzetowe i inne:

Prezentacje 1/ 10

Biblioteka Jagiellonska w humanistycznej data science: potencjal
projektu flagowego DiHeLib

Author: Remigiusz Sapa’

! Biblioteka Jagielloriska; Instytut Studiéw Informacyjnych, Wydzial Zarzqdzania i Komunikacji Spotecznej UJ
Corresponding Author: remigiusz.sapa@uj.edu.pl

Przedmiotem wystapienia bedzie problematyka roli bibliotek akademickich, a w szczegdlnosci Bib-
lioteki Jagiellonskiej, w wspieraniu rozwoju humanistycznej data science. Po pierwsze biblioteczne
zbiory i zasoby informacyjne zostang ukazane jako dane badawcze. Po drugie syntetycznie przed-
stawione beda ustugi biblioteczne zorientowane na dane. Po trzecie wskazane zostana wynikajace
z realizacji projektu flagowego DiHeLib mozliwosci rozwoju zdolnosci Biblioteki Jagielloniskiej do
wspierania humanistycznej data science.

Stowa klucze:

bibliotekarstwo akademickie, dane badawcze, data science, humanistyka, DiHeLib

Nazwa projektu:

Projekt flagowy UJ: DiHeLib - European Heritage in the Jagiellonian Library: Digital Authoring of the
Berlin Collections. Core Facility.

Wymagania sprz¢towe i inne:

Prezentacje 1/ 11

Baza danych Corpus Vitrearum wraz z narzedziem do analizy obrazu
Author: Aneta Gadek-Moszczak!
Co-authors: Grzegorz Eliasiewicz *; Pawet Lempa '

! Politechnika Krakowska

? Uniwersytet Jagielloriski

Page 4
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Corresponding Author: aneta.gadek-moszczak@pk.edu.pl

Impulsem do poszukiwan bardziej wydajnych i innowacyjnych metod przechowywania i przetwarza-
nia cyfrowych danych byly prowadzone przez zespét Corpus Vitrearum prace inwentaryzacyjne
witrazy XIX i XX w. Znaczaca ilo§¢ danych obrazowych i tekstowych zebranych i opracowanych w
trakcie inwentaryzacji moze by¢ wykorzystana do przechowywania, udostepniania i wymiany infor-
macji o zabytkach, a takze do prowadzenia badan poréwnawczych i atrybucyjnych czy tez badan nad
rozprzestrzenianiem sie podobnych wzorcéw ikonograficznych i formalnych w réznych regionach
i krajach.

W ramach realizowanego projektu ,Baza danych Corpus Vitrearum wraz z narzedziami do analizy
obrazu” zaplanowano zaprojektowanie nowej bazy danych i aplikacji bazodanowej dostepnej na
stronie WWW, ktéra pozwalalaby na archiwizacje zdje¢ przedstawiajacych witraze oraz ich opis.
Elementem wyroézniajacym projektowang aplikacje bazodanows bedzie implementacja metod anal-
izy obrazu i uczenia maszynowego do wyszukiwana i analizy zdje¢ witrazy w celu wyszukiwania
wybranych wzornikow.

Zostang przedstawione gldwne zalozenia projektowe i wykorzystane narzedzia informatyczne do
stworzenia internetowej aplikacji bazodanowej. Omoéwione zostang funkcjonalnosci zaimplemen-
towane w aplikacji oraz wstepne wyniki testow wykorzystania metod uczenia maszynowego do
wyszukiwania witrazy, na ktérych znajduje sie wybrany wzornik. Przedstawiony zostanie plan dal-
szych dziatan oraz mozliwosci rozwijana stworzonej aplikacji.

Stowa klucze:

baza danych, model, struktura, atrybut, interfejs, przestrzen dyskowa, komputerowa analiza obrazu,
algorytm, klasyfikatory, implementacja

Nazwa projektu:
Baza danych Corpus Vitrearum wraz z narzedziem do analizy obrazu

Wymagania sprzetowe i inne:

Prezentacje 1/ 12

Cyfrowa edycja naukowa pism Piotra Skargi — cele i narzedzia
Author: Magdalena Komorowska ™

Corresponding Author: magdalena.1l.komorowska@uj.edu.pl

Prezentowany projekt zaklada przygotowanie edycji cyfrowej i drukowanej obszernego korpusu
pism Piotra Skargi. Edycja, wyposazona w liczne objasnienia i wykazy odmian, realizowana jest
przez czternastoosobowy zespot i powstaje najpierw w formie cyfrowej. Dopiero z edycji cyfrowej
generowane beda pliki do druku. Z punktu widzenia mediéw oznacza to dokonanie najpierw translacji
tekstu starego druku do edycji naukowej w $rodowisku cyfrowym, a nastepnie przeniesienie jej
najwazniejszych elementéw z powrotem do druku. W swoim wystapieniu pokaze, w jaki sposéb
narzedzia cyfrowe, dostgpne na rynku i przygotowane specjalnie na potrzeby projektu, ulatwiajg
opracowanie tekstu i dlaczego warto po nie siegac.

Stowa klucze:

edycje cyfrowe; edytorstwo naukowe; TEI

Nazwa projektu:

Naukowa edycja pism Piotra Skargi, cz. 2: Zywoty §wietych, pisma polemiczne i katechetyczne (NPRH,
0262/NPRH9/H11/88/2021, lata: 2022-2027)

Wymagania sprzetowe i inne:

Page 5
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Warsztaty 2/ 13

Narzedzia edytorstwa cyfrowego: wprowadzenie do TEI XML

Authors: Iwona Grabska-Gradzifiska'; Joanna Halaczkiewicz?; Magdalena Komorowskaz°™

' Wydziat Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej
* Projekt Flagowy Digital Humanities Lab

Corresponding Authors: iwona.grabska@uj.edu.pl, j.halaczkiewicz@uj.edu.pl, magdalena.1.komorowska@uj.edu.pl

Do najwazniejszych etapéw opracownia cyfrowej edycji naukowej nalezy znakowanie struktury i
znaczenia okre$lonych elementéw wydawanego tekstu za pomocg $cisle okreslonego zestawu znacznikow
badz tagoéw. Uczestnicy warsztatow beda mieli okazje zapoznac si¢ z podstawami znakowania tekstu

za pomocg jezyka XML (standard TEI). Po teoretycznym wprowadzeniu zaprosimy uczestnikow do
wykonania ¢wiczen ze znakowania w programie Oxygen XML Editor.

Stowa klucze:

edytorstwo cyfrowe, narzedzia cyfrowe w humanistyce, TEI XML

Nazwa projektu:

Wymagania sprzetowe i inne:

wersja probna Oxygen XML Editor na wszystkich stanowiskach komputerowych

Prezentacje 1/ 14

Dziedzictwo kulturalne Europy w wirtualnych swiatach

Author: Zaneta Kubic!

' Muzeum Uniwersytetu Jagielloriskiego
Corresponding Author: zaneta.kubic@uj.edu.pl

Projekt IMPULSE powstal w odpowiedzi na zapytanie Komisji Europejskiej o przyszlosc zdigitali-
zowanego dziedzictwa kulturowego Europy oraz proceséw digitalizacji. Konsorcjum 11 Partneréw,
reprezentujacych uniwersytety, organizacje pozarzadowe i przedsigbiorcéw, realizuje prace badawczo-
rozwojowe, celem stworzenia ram i zalozen, majacych przyczynic sie do rozwoju koncepcji Europe-
jskiej Chmury Wspoélpracy w obszarze Dziedzictwa Kulturowego. Poprzez stworzenie prototypow
wykorzystania obiektow kultury w wirtualnych $wiatach dla celow dydaktyki uniwersyteckiej oraz
badan artystycznych, naukowcy zyskajg unikalng szanse na stworzenie ram i zalozenn wykorzysta-
nia zdigitalizowanego dziedzictwa, w szczegdlnosci w zakresie potrzeb publicznoéci, standardow i
interoperacyjnosci oraz ram prawnych. Projekt uzyskat finansowanie w ramach programu Hory-
zont Europa (Cluster 2, Research and Innovation Action) w kwocie 3,4 mln euro i potrwa do 2027
roku. Koordynatorem projektu jest Uniwersytet Jagiellonski.

Stowa klucze:

Dziedzictwo kulturalne Europy w wirtualnych §wiatach

Nazwa projektu:

“IMPULSE - IMmersive digitisation: uPcycling cULtural heritage towards new reviving StratEgies” (HORIZON-
CL2-2023-HERITAGE-01-03, 101132704)

Wymagania sprzetowe i inne:
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Warsztaty 2 / 15

Edukacja w wirtualnych §wiatach

Authors: Michat Ostrowicki (Sidey Myoo)'; Zaneta Kubic?

Co-author: Marcin Klimek *

! Instytut Filozofii UJ
® Muzeum Uniwersytetu Jagielloriskiego

* ExplodedView
Corresponding Authors: zaneta.kubic@uj.edu.pl, marcin.klimek@explodedview.io
Warsztaty prezentujace potencjal wirtualnych §wiatow w procesie dydaktycznym

Stowa klucze:

wirtualne $wiaty; VR; dydaktyka uniwersytecka; Academia Electronica

Nazwa projektu:

Wymagania sprzetowe i inne:

laptop, rzutnik

Warsztaty 1/ 16

Analiza tradycji o istotach nadprzyrodzonych z perspektywy jakos-
ciowejiilosciowej za pomoca systemu Elyonim veTachtonim

Author: Wojciech Kosior’

' Wydziat Filozoficzny
Corresponding Author: wojciech.kosior@uj.edu.pl

Elyonim veTachtonim to system analizy jakosciowej i ilosciowej tradycji méwiacych o istotach nad-
przyrodzonych opierajacy sie na teoretycznych i metodologicznych podstawach psychologii ewolucyjnej,
lingwistyki kognitywnej, kognitywnych teorii religii oraz analizy formalnej. Niniejsze warsztaty
maja na celu zapoznanie uzytkownikow i uzytkowniczek z podstawami jego obstugi a przede wszys-
tkim z niuansami konstrukcji elektronicznego inwentarza takich tradycji. Podczas zajeé zaprezen-
towane zostang juz istniejace bazy danych skonstruowane w oparciu o Bibli¢ hebrajska i Talmud
babiloniski oraz przyklady pochodzace z innych korpuséw tekstowych.

Stowa klucze:
angelologia, demonologia, magia, teurgia

Nazwa projektu:

Wymagania sprzetowe i inne:

Zainstalowany Microsoft Excel lub odpowiednik (np. LibreOffice Calc, OpenOffice Calc).
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Warsztaty 2 / 17

Stylometryczna analiza tekstu literackiego w poltorej godziny

Author: Jan Rybicki

! JCHC, PF Digital Humanities Lab
Corresponding Author: jan.rybicki@uj.edu.pl

Whbrew pozorom to nie szyk zdania czy “wielkie”, znaczace stowa najlatwiej zdradzaja, kto napisal
dany tekst. Jezeli mamy teksty kilku réznych autoréw, najlatwiej pogrupowac je wedlug autorstwa
liczgc proporcje stéw malo “znaczacych”, takich jak zaimki, przyimki czy czasowniki modalne. zresztg
nie tylko wedlug autorstwa: ta sama metoda czesto wskazuje chronologiczna kolejno$¢ w twérczosci
danego pisarza. Jednym z narzedzi takich analiz jest pakiet stylo; pottorej godziny warsztatu wystar-
czy, by kazdy z uczestnikéw przeprowadzit swoje pierwsze badanie stylometryczne.

Stowa klucze:

stylometria, atrybucja autorstwa, analiza skupien, pakiet stylo

Nazwa projektu:

Projekt Flagowy “Digital Humanities Lab”

Wymagania sprzetowe i inne:

1 komputer na uczestnika

Zainstalowany R (https://cran.r-project.org/bin/windows/base/R-4.3.2-win.exe)
W R zainstalowany pakiet stylo

Dostepny dla uzytkownika pakiet materialéw (w zataczniku)

Prezentacje 1/ 18

Analiza filmowych metadanych

Authors: Agata Holobut'; Maciej Rapacz?; Mitosz Stelmach’

! Jagiellonian University

? Akademia Gérniczo-Hutnicza im. Stanistawa Staszica w Krakowie
Corresponding Authors: mrapacz@agh.edu.pl, milosz.stelmach@uj.edu.pl, agata.holobut@uj.edu.pl
Krotka prezentacja prac prowadzonych nad analizg metadanych dotyczacych historii kina w ob-
szarze remakow oraz ttumaczen tytutéw filmowych w miedzynarodowym obiegu. Przedstawienie

podstaw metodologicznych, sposobu pozyskiwania i analizy danych, a takze podstawowych odkry¢,
zalet oraz ograniczen prowadzonych badan.

Stowa klucze:

filmoznawstwo; historia kina; humanistyka cyfrowa

Nazwa projektu:

Wymagania sprz¢towe i inne:

Warsztaty 1/ 19
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Kinometryka. Jak policzy¢ film?

Author: Milosz Stelmach'

! Jagiellonian University
Corresponding Author: milosz.stelmach@uj.edu.pl

Prezentacja rozleglego obszaru dynamicznie rozwijajacych si¢ w ostatnich dekadach prac w obre-
bie filmoznawstwa skupionych na kwantyfikacji elementéw formalnych i stylistycznych dzieta fil-
mowego. Celem warsztatow jest skrétowe przyblizenie historii i najwazniejszych zalozen metodolog-
icznych réznych prac prowadzonych w tym nurcie, a takze przeglad stuzacych temu narzedzi, pode-
j$¢ isposobow konceptualizacji réznorodnych pytan i probleméw. Warsztaty majg charakter bardziej
metodologiczny i nie sg skierowane wylacznie do 0séb zainteresowanych badaniami filmu, podej-
mujac raczej problem stosowania narzedzi iloSciowych do materii artystycznej i badania dziet sz-
tuki.

Stowa klucze:

Filmoznawstwo; Historia kina; Analiza filmu; Digital Humanities

Nazwa projektu:

Wymagania sprzetowe i inne:

Prezentacje 1/ 20

4,IURA. Zrédla prawa dawnego”: repozytorium zrédel prawnych
z przeszlosci.

Authors: Krzysztof Fokt!; Maciej Mikula?; Mateusz Mataniak!; Paulina Kamiriska'

! Pracownia Wydawnictw Zrédlowych, WPIA
Ry
Corresponding Authors: mateusz.mataniak@uj.edu.pl, maciej.mikula@uj.edu.pl, pkaminska@uj.edu.pl, krzysztof.fokt@uj.edu.pl

Przedmiot wystgpienia:

- obecny stan edycji Zrédel prawno-historycznych i zwigzane z tym potrzeby
- dostosowanie narzedzi do bardzo zréznicowanych potrzeb odbiorcow

- repozytorium wyposazone w dodatkowe funkcjonalnosci

- wyzwania zwigzane z opisem obiektow w metadanych

Stowa klucze:

prawo, historia, rekopis, starodruk, edycja krytyczna, skan, metadane, stownik kontrolowany, tezaurus,
ontologia semantyczna, narzedzia

Nazwa projektu:

JJURA. Zrédta prawa dawnego™:

Wymagania sprzetowe i inne:

Prezentacje 1/ 21

Page 9



Targi Humanistyki Cyfrowej UJ / Book of Abstracts

Stulecie przekladu - baza tlhumaczen od 1918 roku w zbiorach Bib-
lioteki Narodowej. Wyzwania i mozliwosci.

Authors: Agnieszka Podpora'; Magdalena Heydel'

! Centrum Badarti Przekladoznawczych, Wydziat Polonistyki

Corresponding Authors: agnieszka.podpora@uj.edu.pl, m.heydel@uj.edu.pl

Stulecie przekladu. Tlumacze i ich praca w literaturze polskiej po 1918 roku to panoramiczny projekt
majacy na celu napisanie historii polskiej literatury tlumaczonej ostatnich 100 lat. Jego gléwna
ambicja jest interpretacja pracy ttumaczy w ramach sieci spotecznych i kulturowych wspoéizaleznosci
oraz nakreslenie wielowymiarowej mapy literatury tlumaczonej w polskim systemie literackim. Do
realizacji tych celow projekt wykorzystuje obszerna baze danych dziet ttumaczonych na jezyk polski,
ktora powstata dzieki wspodlpracy czlonkéw zespoltu projektowego z bibliotekarzami z Biblioteki
Narodowe;j.

W naszej prezentacji przedstawimy proces projektowania i rozwoju bazy danych, w tym trudnosci
teoretyczne i techniczne zwigzane z pozyskiwaniem danych z rekordéw Biblioteki Narodowej, a
takze ulepszaniem zestawu na potrzeby projektu. Omoéwimy réwniez perspektywy wykorzystania
danych w ramach projektu i poza nim, a takze niektére ograniczenia zwigzane z tego rodzaju bibli-
ograficznym zbiorem danych.

Stowa klucze:

przeklad, ttumacze, metadane, baza danych

Nazwa projektu:

Stulecie przektadu. Tlumacze i ich tworczo$¢ w literaturze Polskiej po 1918 roku. NCN OPUS20

Wymagania sprzetowe i inne:

Prezentacje 1/ 22

Narzedzia i metody zarzadzania danymi badawczymi w human-
istyce cyfrowej

Authors: Joanna KonikN°™; Leszek Szafranski'; Malgorzata GalikNome

! Uniwersytet Jagielloriski, Biblioteka Jagielloriska
Corresponding Authors: l.szafranski@uj.edu.pl, malgorzata.galik@uj.edu.pl, joanna.konik@uj.edu.pl

Wystapienie dotyczy¢ bedzie zarzadzania danymi badawczymi w naukach humanistycznych i spotecznych.
Zagadnienie to jest szczego6lnie istotne w trakcie przygotowywania oraz rozliczania planéw zarzadza-

nia danymi (ang.: Data Management Plan (DMP)), bedacych integralng czescig wnioskéw projek-
towych. Kolejnym waznym tematem jest odpowiednie organizowanie dostepu i archiwizacja danych
badawczych z wykorzystywaniem do tych proceséw odpowiednio przygotowanego repozytorium.

W trakcie wystapienia przedstawione zostanie Repozytorium Otwartych Danych Badawczych Uczelni
Krakowskich (RODBUK). DMP i RODBUK to wazne narzedzia, ktére moga pomoéc naukowcom w
zarzadzaniu danymi i udostepnianiu ich w sposéb otwarty.

Stowa klucze:

otwarta nauka, dane badawcze, projekty badawcze, plan zarzadzania danymi, Data Management Plan,
repozytorium danych, RODBUK

Nazwa projektu:
Wymagania sprzetowe i inne:
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komputer z dostepem do internetu, projektor

Rozpoczecie / 23

Otwarcie Targow HC U]

Rozpoczecie / 24

Projekt Flagowy Digital Humanities Lab: Czym jest humanistyka
cyfrowa?

Rozpoczecie / 25

Architektura moduléw humanistyki cyfrowej U]

Corresponding Author: jeremi.ochab@uj.edu.pl

Warsztaty 2 / 26

Narzedzia jezykoznawstwa cyfrowego: korpus a analiza ilosciowa
i jakosciowa

Authors: Agata Kwasnicka-Janowicz'; Michat Wozniak?; Patrycja Patka®

' Wydziat Polonistyki U¥, JCHC, PF DHL
2 IJP PAN
* Wydziat Polonistyki UJ

Corresponding Authors: p.palka@uj.edu.pl, michal. wozniak@ijp.pan.pl, agata. kwasnicka-janowicz@uj.edu.pl

W jezykoznawstwie do badan jakosciowych efektywnie wykorzystywane sa narzedzia cyfrowe pozwala-
jace na budowanie korpuséw, ich anotacje oraz sprawne przeszukiwanie. Na warsztatach przed-
stawimy prosty program AntConc umozliwiajacy szybkie tworzenie nieanotowanego korpusu na
podstawie plikow tekstowych oraz przegladarkowy interfejs SpoCo, pozwalajacy na zaawansowana
analize anotowanych korpusoéw ogélnych, rownoleglych i méwionych. Oba narzedzia umozliwiajg
analize konkordancji, stow kluczowych, $ledzenie istniejacych list frekwencyjnych czy tworzenie
tzw. profili kolokacyjnych.

Stowa klucze:
korpusy jezykowe i ich anotacja, profil kolokacyjny, AntConc i SpoCo

Nazwa projektu:
Wymagania sprzetowe i inne:
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Rozpoczecie / 27

Architektura moduléw humanistyki cyfrowej U]J

Authors: Agata Kwasénicka-Janowicz'; Jeremi Ochab?

' Wydziat Polonistyki U}, JCHC, PF DHL
* Wydziat Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej UJ

Corresponding Authors: jeremi.ochab@uj.edu.pl, agata. kwasnicka-janowicz@uj.edu.pl

Prezentacja struktury humanistyki cyfrowej UJ przedstawianej podczas Targéw w ujeciu nadrzed-
nych kategorii semantycznych wraz z krotka charakterystyka jej metod, narzedzi i aplikacji.

Stowa klucze:

humanistyka cyfrowa U], klasyfikacja

Nazwa projektu:

Wymagania sprzetowe i inne:

Warsztaty 2 / 28

Jak sprawdzaé, czy gra cyfrowa jest polska?
Author: Tomasz Majkowski'
' Wydziat Polonistyki U}
Corresponding Author: tomasz.majkowski@uj.edu.pl
Warsztaty po$wiecone metodom stosowanym w badaniach relacji miedzy kulturg gier cyfrowych i
kulturami narodowymi, zaréwno stosowanym w finansowanym ze srodkéw NCN projekcie “Polskie

gry wideo? Kultury grania i branza gier w kontekscie narodowym” (nr 2020/37/B/HS2/00169) jak
innych, paralelnych badaniach.

Stowa klucze:

dziedzictwo, gry cyfrowe, kultura narodowa, duma

Nazwa projektu:

“Polskie gry wideo? Kultury grania i branza gier w kontekécie narodowym” (NCN nr 2020/37/B/HS2/00169)

Wymagania sprzetowe i inne:

brak

Warsztaty 1/ 29

CAQDAS Lab: text mining, sentiment analysis, Al

Author: Krzysztof Tomanek'
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! Instytut Socjologii, Wydziat Filozoficzny U}
Corresponding Author: krzysztof.tomanek@uj.edu.pl
TBA
Stowa klucze:

CAQDAS, text analytics, sentiment analysis, opinion mining, Al

Nazwa projektu:

Wymagania sprze¢towe i inne:

brak

Warsztaty 1/ 30

Zastosowania NLP do analizy tekstow politycznych — przyklady

Author: Dariusz Stolicki’

! Centrum Badari Tlosciowych nad Politykq U} i Wydziat Studiéw Miedzynarodowych i Politycznych U
Corresponding Author: dariusz.stolicki@uj.edu.pl

W wiekszosci obszaréw wspolczesnej nauki o polityce oraz nauk pokrewnych dane pierwotne majg
przede wszystkim postaé tekstow: programoéw, wystgpien publicznych, aktéw prawnych, projektow,
raportéw, etc. Przez dekady stanowilo to jedna z gtéwnych barier w iloSciowym podejsciu do ob-
szardw dotknietych rzeczong “przypadloécig”. Rozwoj metod algorytmicznego przetwarzania jezyka
naturalnego (NLP), a szczegélnie pojawienie sie najpierw metod wektorowej reprezentacji tekstu
odzwierciedlajacej semantyke, a nastepnie duzych modeli jezykowych, otwierajg tu jednak nowe
mozliwosci. W ramach warsztatéw zostang pokazane rézne mozliwe zastosowania NLP do analizy
tekstow politycznych i prawnych wraz z przykladami z rzeczywistych prac naukowych.

Stowa klucze:

przetwarzanie jezyka naturalnego, wektorowe reprezentacje tekstow, duze modele jezykowe

Nazwa projektu:

ID.UJ - projekt flagowy QuantPol

Wymagania sprzetowe i inne:

brak

Prezentacje 1/ 31
Metody humanistyki cyfrowej w naukach spotecznych
Author: Grzegorz Bryda'

! Instytut Socjologii, Wydziat Filozoficzny U}
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Corresponding Author: grzegorz.bryda@uj.edu.pl

W wystapieniu skupiam si¢ na interdyscyplinarnosci oraz laczeniu metod humanistyki cyfrowej i
analizy danych tekstowych w naukach spotecznych, obejmujacych analize tresci i analize tematy-
czng. Podkreslam znaczenie lgczenia logiki przetwarzania jezyka naturalnego i technik kodowania
danych jakosciowych, takich jak wywiady i artykuly, ktére przyczyniaja sie do glebszego zrozu-
mienia i modelowania zjawisk spotecznych przez identyfikacje wzorcow jezykowych, zaréwno struk-
turalnych, jak i semantycznych. Omowie dwa przyktady z projektéw badawczych, ktore pokazuja,
jak integracja metod humanistyki cyfrowej z tradycyjnymi metodami analizy tekstowej w naukach
spotecznych pozwala na tworzenie szczegélowych modeli analitycznych, wizualizacje i dokladniejsza
interpretacje relacji w danych tekstowych. Wskazuje wyzwania etyczne i metodologiczne zwigzane
z zastosowaniem tych technologii, konieczno$¢ odpowiedzialnego i $wiadomego ich wykorzysty-
wania w badaniach spolecznych. W konkluzji, podkreslam warto$¢ humanistyki cyfrowej jako
narzedzia wzbogacajacego analize i interpretacje, podejScia otwierajacego nowe perspektywy w
ukierunkowanej semantycznie analizie zjawisk i proceséw spotecznych.

Stowa klucze:
Nazwa projektu:

Wymagania sprzetowe i inne:

Prezentacje 1/ 32

Digitalizacja w konserwacjiiochronie dziedzictwa archeologicznego
i kulturowego w projektach realizowanych przez Instytut Arche-
ologii U]

Authors: Bolestaw Zychl; Jakub Sliwa'; Katarzyna Ciomek'; Radostaw Palonka!

! Instytut Archeologii, Wydziat Historyczny U
Corresponding Author: radek.palonka@uj.edu.pl

Wspélczesna archeologia oprocz tradycyjnych metod badawczych, jak wykopaliska oraz opisy ce-
ramiki i innych zabytkéw, to takze dziedzina stosujaca nowoczesne badania ukierunkowane na
wspolprace z naukami przyrodniczymi i $cistymi, ale takze wykorzystujaca w duzym stopniu metody
i techniki nieinwazyjne, cyfrowe i digitalizacje. Wymieni¢ tu mozna zaawansowane metody fo-
tografii cyfrowej (m.in. fotogrametria), laserowe skanowanie 3D z powietrza/LiDAR i ziemi, ale
takze analizy przestrzenne z uzyciem GIS/Geograficznego Systemu Informacji, ABM/modelowania
agentowego, Al/sztucznej inteligencji oraz wizualizacji danych cyfrowych, ktéra pomaga w odpowiedzi
na pewne badania badawcze, ale tez na przyklad wymiernie w budowie wystaw muzealnych. Insty-
tut Archeologii U] w wielu projektach prowadzonych przez poszczegdlnych badaczy i zespoly sto-
suje te poszczegblne metody przyczyniajac sie do nowoczesnej konserwacji i ochrony dziedzictwa
kulturowego w Polsce, Europie i na §wiecie. Duzg czes$¢ dzialan digitalizacyjnych IA UJ prowadzi
takze w ramach nowopowstalego Projektu Flagowego Mare Nostrum, ukierunkowanego m.in. na te
nowoczesne metody archeologii (jako cze$ci humanistyki) cyfrowe;j.

Stowa klucze:
archeologia cyfrowa, digitalizacja dziedzictwa, fotogrametria, skanowanie laserowe 3D, LIDAR

Nazwa projektu:

NCN Sonata Bis (2017/26/E/HS3/01174) oraz Projekt Flagowy UJ Mare Nostrum

Wymagania sprzetowe i inne:
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Prezentacje 1/ 33

Czy gry cyfrowe moga by¢ polskie?

Author: Tomasz Majkowski'

! Wydziat Polonistyki U¥
Corresponding Author: tomasz.majkowski@uj.edu.pl

Prezentacja projektu badawczego finansowanego ze srodkéw NCN (nr 2020/37/B/HS2/00169) i poswie-
conego problematyce interakcji pomiedzy kulturg gier cyfrowych i kulturami narodowymi. W prze-
ciwienstwie do starszych mediéw narracyjnych, zwigzanych zwykle z jezykiem narodowym oraz
wigzanymi z panstwem i narodem $rodkami wytwarzania - gry cyfrowe powstaja w warunkach
gospodarki zglobalizowanej, przy uzyciu narzedzi cyfrowych przeptywajacych plynnie pomiedzy
réznymi obszarami kulturowymi. Sa réwniez konsumowane i dyskutowane w obiegu ogdlnoplan-
etarnym. A jednak! Istnieje tendencja uporczywego wigzania gier z kulturg narodowsa, zaréwno w
dyskursie uzytkownikoéw, jak regulacjach prawnych. Celem wystapienia jest zaprezentowac ztozonosé
problematyki “gier narodowych” oraz metod jej badania.

Stowa klucze:
dziedzictwo, gry cyfrowe, kultura narodowa, duma

Nazwa projektu:

“Polskie gry wideo? Kultury grania i branza gier w konteks$cie narodowym” (NCN nr 2020/37/B/HS2/00169)

Wymagania sprzetowe i inne:

Prezentacje 1/ 34

Algorytmiczne pozycjonowanie partii politycznych na bazie tek-
stOw programow

Author: Dariusz Stolicki’

! Centrum Badari Tlosciowych nad Politykq U} i Wydziat Studiéw Miedzynarodowych i Politycznych U
Corresponding Author: dariusz.stolicki@uj.edu.pl

Najpopularniejszym modelem wyja$niajacym strukture rywalizacji politycznej jest tzw. model przestrzenny,
w ktorym kazdej partii przypisujemy pozycje w pewnej przestrzeni metrycznej i zaktadamy, ze pozy-

cje te wyjasniaja m.in. zachowania wyborcze (wyborcy preferujg partie blizsze ich wlasnej pozycji)

czy parlamentarne (blizsze partie sa bardziej sktonne do wspdlpracy, np. w ramach formalnych
koalicji). Stosowanie modeli przestrzennych wymaga jednak ustalenia pozycji partii, ktore nie sa
bezposrednio obserwowalne. Jednym mozliwym rozwigzaniem jest dokonanie tego w oparciu o

teksty programéw partyjnych. Osiagniecia ostatniej dekady w zakresie przetwarzania jezyka nat-
uralnego, a szczegdlnie duze modele jezykowe pozwalajace generowaé wektorowe reprezentacje
tekstow zachowujacych strukture semantyczna, wydaja sie tu by¢ szczegdlnie obiecujace. Przeglad

takich rozwiazan oraz ocena ich skutecznosci jest gtéwnym celem wystapienia.

Stowa klucze:

przestrzenne modele wybor6w, partie polityczne, programy partyjne, przetwarzanie jezyka naturalnego,
wektorowe reprezentacje tekstow

Nazwa projektu:
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ID.UJ - projekt flagowy QuantPol
Przeptywy wyborcéw a przestrzenne modele rywalizacji partyjnej, NCN 2023/49/B/HS5/03893

Wymagania sprzetowe i inne:
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